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CDD en laformacion inicial

* Es necesario desarrollar las competencias desde la formacidén inicial para garantizar un uso adecuado
de las tecnologias en educacion.

* Existe una mejora progresiva en las habilidades digitales a medida que los estudiantes avanzan en sus
anos de estudio (Cepa-Rodriguez & Murgiondo, 2024; Nurzhanova et al., 2023)

* Existe unarelacidén entre el uso de las TD y la mejora del rendimiento académico en la formacidn
docente (Gomez-Trigueros et al., 2024)

* Laexposicidon curriculary la madurez académica contribuyen positivamente a la adquisicion de
competencias.



Adaptacion de DigCompEdu a Educacion Infantil

2. Contenidos Digitales

1.1 Comunicacion organizativa 2.1 Seleccién de recursos

Utilizar las tecnologias digitales
para mejorar la comunicacion
organizativa con
compafieros(as) de formacion,
equipos profesionales
vinculados a la practica y
familias de nifias y nifios.

1.2 Colaboracién profesional

Explorar las posibilidades de las
tecnologias digitales para
desarrollar experiencias de
colaboracion con
comparieros(as) de formacion y
equipos profesionales
vinculados a la practica, para
compartir e intercambiar
conocimientos, experiencias e
innovar en las practicas
pedagdgicas de manera
conjunta.

1.3 Practica reflexiva

Reflexionar sobre la practica
pedagdgica digital propia y de
los otros.

1.4 Desarrollo profesional
continuo (DPC) a través
de medios digitales

Identificar fuentes de
informacién para mejorar sus
conocimientos sobre el uso de
las tecnologias digitales en su
formacion profesional docente.

digitales

Localizar, utilizar y evaluar
recursos digitales para la
ensefianza y el aprendizaje
considerando los objetivos de
aprendizaje, el contexto, el
enfoque pedagdgico y el nivel
educativo.

2.2 Creacion y modificacion
de recursos digitales

Crear, modificar yfo adaptar
recursos digitales, de forma
individual y colectiva a partir de
los objetivos de aprendizaje, el
contexto, metodologia y el nivel
educativo.

2.3 Proteccién, gestién e
intercambio de contenidos
digitales

Seleccionar y organizar
contenidos digitales con el fin
de disponerlos para el uso y
revision de compaiferas(os) de
formacion, nifias y nifios,
familia y profesionales de los
centros de practica y,
conociendo el uso de licencias
libres, incluyendo su correcta
referencia.

Marco Referencial

3. Enseiianza y aprendizaje

3.1 Ensefianza
Planificar el uso de dispositivos

y recursos digitales en el
proceso de ensefianza-

aprendizaje, a fin de mejorar sus

intervenciones pedagdgicas a
través de metodologias que
favorezcan un rol activo de
nifias y nifios.

3.2 Orientacidn y apoyo en el
aprendizaje

Utilizar las tecnologias digitales
para mejorar la interaccion
individual y colectiva, con la
familia de nifias y nifios, con el
fin de ofrecer orientacion y
acompafiamiento pertinente y
especifico.

3.3 Aprendizaje colaborativo
Utilizar las tecnologias para
desarrollar e incentivar en nifias
y nifios el trabajo colaborativo
con el fin de facilitar la
comunicacion, cooperacion y
aprendizajes.

3.4 Aprendizaje autorregulado

Utilizar las tecnologias digitales
para favorecer procesos de
autorregulacion de nifias y
nifios.

4.1 Estrateg

Utilizar las tecnologias
digitales para el proceso de
diagnostico, seguimiento y
retroalimentacion de los
logros de nifias y nifios y
comunicarlos en forma eficaz
y efectiva a las familias.

4.2 Analiticas de
aprendizaje

Utilizar tecnologias digitales
para analizar e interpretar, de
forma critica, los resultados
de evaluacion para la toma de
decisiones en la planificacion
del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

4.3Retroalimentacion,
programacion y toma de
decisiones

Utilizar las tecnologias
digitales para procesar los
datos derivados del progreso
de los aprendizajes y
proporcionar retroalimentacion
especifica.

ion 5.1 Accesibilidad e inclusién

Reconocer elementos que
facilitan la accesibilidad de
nifias y nifios, incluidos
aguellos que tienen
necesidades educativas
especiales, en los recursos y
experiencias pedagogicas de
aprendizaje.

5.2 Personalizacion

Utilizar las tecnologias
digitales para atender las
diversas necesidades de
aprendizaje de nifias y nifios,
permitiéndoles avanzar a sus
ritmos de aprendizaje.

5.3 Compromiso activo de
los estudiantes con su
propio aprendizaje

Utilizar las tecnologias
digitales para promover el
interés de nifias y nifios en las
experiencias de aprendizaje.

6. Desarrollo de la competen
digital de los estu

6.1 Informacién y alfabetizacion
mediatica

Fomentar el uso de las tecnologias
digitales en la blisqueda de
informacion por parte de nifias y
nifios con el apoyo de sus familias.

6.2 Comunicacion y colaboracion
digital

Incorporar experiencias de
aprendizaje con recursos digitales,
tareas y juegos gue requieran que
nifias y nifios conozcan normas de
uso y respeto por el trabajo de sus
pares, para la comunicacion y la
colaboracion digital.

8.3 Creacién de contenido digital

Incluir experiencias de aprendizaje
que requieran que nifias y nifios se
expresen utilizando tecnologias
digitales.

6.4 Uso responsable

Tomar medidas para garantizar el
bienestar fisico, psicolégico y social
de nifias y nifios al utilizar las
tecnologias digitales.

6.5 Resolucién de problemas
digitales

Incorporar experiencias de
aprendizaje que requieran que nifias
y nifios identifiquen y resuelvan
problemas técnicos simples
derivados del uso de las tecnologias
digitales.

Este estudio utiliza el marco
DigCompEdu, adaptado
especificamente para docentes
de educacion inicial en

formacion.

Silva-Quiroz, J., Gonzalez-Campos, J., Garrido-Miranda, J.,
Lazaro-Cantabrana, J., & Canales-Reyes, R. (2025).
Adapting and Validating DigCompEdu for Early Childhood
Education Students Through Expert Competence
Coefficient. Social Sciences, 14(6), 345.
https://doi.org/10.3390/socsci14060345
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Metodologia de Investigacion

Enfoque Cuantitativo Poblacidon y Muestra
Investigacion descriptiva-inferencial, 1.328 estudiantes universidades
prospectiva, transversaly no experimental chilenas Muestra de 598 estudiantes

(nivel de confianza 95%, error 5%)

Instrumento Validado

44 items organizados en 6 areas
Fiabilidad:

ade Cronbach=0.718

w de McDonald =0.751
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Estructura del Instrumento

Caracteristicas

* 44 preguntas organizadas en 6 areas

e 22 competencias especificas

e Escaladicotomica: 1 respuesta correctay 3 distractores

e \Variables contextuales incluidas

O Elinstrumento fue adaptado especificamente para educadores de educacion

infantil, considerando las particularidades de este nivel educativo.

e




#TE
@ HH IV CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION Y TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EDUCACION INFANTIL. CITEI 2026

Variables de caracterizacion

Curricular

* Ano de la carrera en el que te encuentras

* Senala en que orden consideraste esta carrera al momento de postular ala
Universidad

* Has cursados otras carreras

* Turendimiento académico en la carrera en qué nivel lo calificarias

 Cuantas asignaturas has reprobado

 Sefala cuantas asighaturas relacionadas con tecnologias digitales has cursado

Contextual

* Senalaeltipo de establecimiento del que egresaste (relacionarlo a nivel
socioeconémico)

 Senalaeltipo de educacidon media que cursaste

 Senalaeltipo deingreso atu carrera

* Senala el nivel mas alto de estudios de tu madre

* Senala el nivel mas alto de estudios de tu padre

 Senalalarelaciéon familiar con la educacién

¢ Qanalalne trae nrinfrinalaciiecne niiea harae dAa lae tarnnlnoiace Adigitalace
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Ejemplo de items del Instrumento

Instrumento Evaluacion Competencia Digital Docente para Educacion Parvularia

Instrumento Evaluacién Competencia Digital Docente para Educacion
Parvularia

19 - La directora del centro de practica ha adquirido tablet. La cantidad adquirida solo permite que los °
utilice un nivel educativo a la vez, por ende, deberan implementar el sistema de turnos de uso entre los
niveles jPara realizar este trabajo el/la estudiante en practica deberia considerar?
13 - Buscando en Lla web recursos digitales para fines pedagdgicos accedes a un recurso

! Planificar sdlo experiencias de uso individual de los dispositivos, aprovechando que cada estudiante chgeal que tiene la sigusents imager:

cuenta con uno para realizar las actividades. 0 Q @

' Planificar experiencias individuales vy colaborativas, aunque el centro cuente con un dispositive para cada
nifia 0 nifio, es importante favorecer el trabajo entre pares y grupos. BY NC SA

. . . o {Qué permisos otorga un recurso digital gue tiene esta licencia Creative Commaons?
! Planificar una experiencia semanal de uso de recursos digitales en forma individual, yva que son muchos

niveles en el centro educativo v sdlo puedo acceder a ellos una vez a la semana.
O Reconocimiento de autorfa, uso comercial y compartir.

2 Planificar experiencias con distintos tipos de recursos digitales en mis experiencias pedagdgicas, asi
puedo implementar variadas experiencias de aprendizaje a la vez. O Mo recenocimiento del autorfa, uso comercial y compartir.

2 Reconocimiento del autorfa, no uso comercial y compartir.

O Reconocimiento de autor/a, uso comercial y no compartir,
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indice General de Competencia Digital Docente

60.6%

Indice General de Competencia
Digital Docente alcanzado por
estudiantes de educacion infantil




@ TE I IV CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION Y TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EDUCACION INFANTIL. CITEI “2026

Resultados por Areas de Competencia

Empoderamiento de los estudiantes

Ensefianza y aprendizaje

Contenidos digitales

Desarrollo de la CD de los estudiantes

Compromiso profesional

Evaluacién y retroalimentacién

0

0.1

0,778

Uso de TD para mejorar la inclusién, la
personalizacién y el compromiso activo del
alumnado con su propio aprendizaje.

0,722

Ensefanza, apoyo, ap. colaborativo, ap.
autorregulado.

0,679

0,536

0,519

0,44

Uso de las TD para la comunicacion, la
colaboracion y el desarrollo profesional

02 03 04 05 06 07 08 09

Estrategias de evaluacion, analiticas de
aprendizajes, retroalimentacion,
programacion y toma de decisiones.



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Asignaturas de Tecnologias Digitales en mallas curriculares

Numero de Asignaturas 0 Asignaturas (170) 1 Asignatura (305) 2 Asignaturas (122)
28,4% 51% 20,4%
Areas DigCompEdu Media DE Media DE Media DE
1. Compromiso profesional 0.535 0.142 0.506 0.160 0.527 0.172
2. Contenidos digitales 0.698 0.199 0.657 0.201 0.705 0.182
3. Ensenanzay aprendizaje 0.763 0.159 0.710 0.201 0.693 0.216
4. Evaluaciony retroalimentacion - 0.216  0.423 0.216 0.430 0.211
5.E d iento de |
mpoderamiento ae 1os 0.195 0.232 0.243
estudiantes
6. Desarrollo de la competencia
digital de los estudiantes 0.534 0.150 0.536 0.168 0.541 0.153
0.628 0.130 0.593 0,123 0,607 0.120

IGCDD
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Conclusiones y Recomendaciones
Nivel de Desarrollo

* EL60.6% de desarrollo CDD concuerda con estudios previos en Chile
Areas Deficitarias

* Favorecer el desarrollo de areas donde el estudiantado alcanza bajos niveles de CDD,

especialmente evaluaciony retroalimentacion.
Mejora Curricular

* Programas de formacion deben implementar instancias curriculares y extracurriculares para

suplir déficits identificados
 Cantidad de asignaturas de tecnologias digitales no garantiza un mayor dominio competencial

* Transitar de una ensefanza instrumental de las tecnologias, a un enfoque de desarrollo
competencial continuo, que integre la tecnologia de manera reflexiva, situada como una

herramienta transformadora de la practica educativa
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E

Evaluacion Continua

* Serequieren estudios comparados, longitudinales e introducir metodologias cualitativas para
comprender en forma integral el desarrollo de la CDD en educacion infantil
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