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/ Las tecnologias
digitales se han
convertido en una parte
cada vez mas
importante de nuestro

entorno.

NTORNOS .

(as tecnologias digitales é fundamental asegurar

mejoran la participacion, el
aprendizaje personalizado y el

desarrollo de habilidades y

competencias importantes

como la codificaciony la
ciudadania digital en el eyl.

que las tecnologias
digitales se empleen de
manera responsable y
efectiva, y que los
estudiantes obtengan el
apoyoy la orientacﬂ
necesarios
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Los DOCENTES son

responsables del

desarrollo educativo,

social y emocional de

los ninos yjéveney

COMPETENCIAS T

Desarrolla competencias
para la resolucion de

broblemas.

-omenta la creatividad.
Establece conocimientos
fundamentales. *
Promueve la colaboracion.

Estimula la curiosidad.
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Fondecyt

Fondo Nacional de Desarrollo
el Cientifico v Tecnologico
PROYECTO FONDECYT REGULAR N° 1230754

EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES PARA CARACTERIZAR
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IMPLEMENTACION:

o TECNOPEDA(ﬂlCﬁ%r
INCORPORACION ”Oso,e

o DE RECURSOS /ht@gr
SIGNIFICACION .

o DE APRENDIZAJES
APROPIACION
o DE HABILIDADES Y COMPETENCIAS
SIGNIFICACION
o DE LOS RECORRIDOS DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE
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ENTORNOS TECNOLOGICOS DE
INTEGRACION DIGITAL

Area de Tecnologia Educativa Digital
TED /44444444 ETID
Configuracion en el que confluyen tantas significaciones, aprendizajes
y sentidos como sujetos que participan en él. (Rodrigues, 2021)

ENTORNOS TECNOLOGICOS DE INTEGRACION DIGITAL
Implementacion

Integracion T
Implementacién = -~~~ Programa TED Entramar
Incorporacion Proyecto general area TED
Proyecto por Nivel Educativo

Significacion
Apropiacion Programa TED Entramar

ETID

’,-~:

~~. Incorporacion

Recursos
Humanos
Herramientas
Dugutales, .
5 edagogicos
Apropiaciéon - Entornos
Personal
Pedagdgica
Técnica
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Significacion
Formacion/capacitacion
Imagen ETID: Dra. Prof. Cristina Rodrigues Persono", d_ocente/alumno
Pedagogica
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HABILIDADES Y CO

CONCEPT

Las hal(J)iIidades son
componentes (competencia)
especificos y requiere
tangibles que suelen (hakilidad)
formar parte de como base. *

competencias mas

amplias ‘
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HABILIDADES

CONCEPT En el contexto educativo, las

O habilidades implican la aplicacion de
Las habilidades son conocimientos en situaciones
componentes especificos y particulares.
observables, para realizar
tareas concretas, como Se centran en el «saber hacery, se
clasificar objetos, utilizar desarrollan y perfeccionan mediante

dispositivos o desarrollar

la practica constante. &=
estrategias para resolver A

problemas

Referencia: Lineamientos de Educaciéon Digital y Stem+ MVL. 2025 A= -

s—— /
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COMPETENCIA

CONCEPT

Las competencias,van mas _ _ _
Estas combinaciones integrales de

conocimientos, habilidades, actitudes y
valores permiten al estudiante resolver

habilidades, actitudes'y problemas o situaciones en contextos
valores, permitiendo a los reales.

alla de las habilidades, ya

gue integran conocimientos,

estudiantes movilizar

recursos en contextos

. i,
com p I eJ 0S. Referencia: Lineamientos de Educacién Digital y Stem+ MVL. 20252
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EN EDUCACION

Competencias que abarcan habilidades

%5 € OMPETENCIA

Continuidad del aprendizaje

Asegurar una transicion fluida,

evitando discontinuidades en el

desarrollo de habilidades digitales.

Ya que, implica integrar
conocimientos y habilidades de
forma continua, asegurando una

progresion en el desarrollo del

aprendizaje.

Referencia: Lineamientos de Educacion Digital y Stem+ MVL. 2025
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Alfabetizacion digital Inclusion

Adaptacién al lenguaje digital,

Como competencia requiere

SUEREIRTEIEED [Pl U inURg eree vz habilidades sociales, tecnoldgicas

mas tecnologico, con capacidad de y pedagégicas para adaptarse a

interactuar con tecnologias digitales, .
g 9 las necesidades de todos los

abarcando habilidades como el uso .
estudiantes.

basico de dispositivos, pero como , ., ,
. . La inclusion requiere de
conjunto que constituye una . .
- . . habilidades especificas, como:
competencia mas amplia y necesaria o .
comunicacion, escucha activay
para desenvolverse en un entorno )
. , o empatia.
tecnoldgico de integracion digital, ETID.


about:blank
https://www.entramar.mvl.edu.ar/lineamientos-educacion-digital-stem/
https://www.entramar.mvl.edu.ar/lineamientos-educacion-digital-stem/
https://www.entramar.mvl.edu.ar/lineamientos-educacion-digital-stem/

CoONICYY

Maovaon Ae Low =V

EN EDUCACION

Referencia: Lineamientos de Educacion Digital y Stem+ MVL. 2025

HABILIDADES

Desarrollo del pensamiento logico y creativo:
Las actividades digitales, como la
programacion basica o la creacion de
contenidos multimedia, estimulan el

razonamiento y la imaginacion.

Son habilidades especificas que los
estudiantes pueden desarrollar mediante
actividades digitales. Son componentes

esenciales de competencias mas amplias,
como la resolucién de problemas o el

pensamiento critico.

" HABILIDADES

Motivacion e interés:

El uso de la tecnologia puede aumentar el
interés de los nifos por el aprendizaje,
haciéndolo mas atractivoy
participativo.

Aungue no es una competencia por si sola,
la motivacion es una habilidad o actitud
clave que complementa otras competencias
como el aprendizaje auténomo o |la
alfabetizacién digital.

Su presencia potencia el desarrollo de
competencias. EN EDUCACION
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Capacidades complejas
relacionadas con los
modos de pensar de las
Ciencias Naturales.

El término competencias
pone énfasis en que éstas
capacidades van mas alla
de lo escolar y son
fundamentales para la
vida, porque se relacionan
con el desarrollo de la
autonomia intelectual.

OBy TEDS EM+
@Qq Entvamar

COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Referencia: Lineamientos de Educacién Digital y Stem+ MVL. 2025

TRANSDISCIPLI

TED

Promueve y potencia la apropiacion de saberes,
competencias y habilidades vinculados a las Tecnologias
Educativas Digitales, potenciando los procesos de
ensenanzay de aprendizaje. Plantea un enfoque en los
entornos de integracion digital, (ETID) de acuerdo a tantos
sujetos como se relacionenaen el

STEM+

Promueve la integracion y el desarrollo de las materias
cientifico-técnicas en un unico marco interdisciplinar.
Plantea un enfoque didactico del proceso de aprendizaje a
través de disciplinas que se consideran imprescindibles para
el desarrollo integral de los individuos en el contexto local y
global actual, incluyendo las asignaturas de: ciencias,
tecnologia, ingenieria y matematicas

APRENDER A SER

Desarrollo global de cada persona: cuerpo y
mente, inteligencia, sensibilidad, sentido
estético, responsabilidad individual,
espiritualidad

Disciplinas interactuan y combinan sus enfogt
juntos, trascendiendo los limites disciplinarios
conocimiento integradg

APRENDER A CONOCER

En cuento a medio :Aprender a comprender el mundo

gue la rodea
En cuanto a fin: Es el placer de comprender, conocer,

de descubrir.
Aprender a aprender, ejercitando la atencion, la
memoria y el pensamiento.

APRENDER A HACER

Poner en practica los conocimientos y, al
mismo tiempo, adaptar la ensenanza al
futuro mercado del trabajo, cuya evolucion
no es totalmente previsible

APRENDER A VIVIR JUNTOS Y CON LOS DEMAS

En el primer nivel, el descubrimiento gradual del otro. En el
segundo, y durante toda la vida, la participacion en proyectos
comunes, un metodo quiza eficaz para evitar o resolver los
conflictos latentes.
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~ ENTORNOS DIGITALE

ENTORNOS

- Introducir de manera ludica la
busqueda de informacion.
-Fomentar la comunicacion y
colaboracion en entornos virtuales.
-Promover el pensamiento
computacional y la resolucion de
problemas.

-Preparar a los estudiantes para ser
ciudadanos digitales res onsablesy aw—

Referencia: Lineaffentos de Educacion Digital y Stem+ MVL. 202
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HUELLA DACTILAR, C

adoptar medidas para
salvaguardar su
reputacion en lineay
garantizar que su

presencia digital los
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RECURSO
Las apligaciones
educativas

RECURSO
Las plataformas

educativas

Promueven el
aprendizaje
colaborativo, la
resolucion de
problemas y otorgan \G®
aprendizaje adaptativos .\: .
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Refuerzan el
aprendizaje y ofrecen
actividades interactivas
y atractivas para los

estudiantes.

Referencia: Lineamientos de Educacion Digital y Stem+ MVL. 2025
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ENTORNOS DIGITALES Y RECURSGS

PARA DOCENTES

- & | . .
LINEAMIENTOS DE APOYO Lineamientos de
PARA LA ALFABETIZACION

DIGITAL LINEAMIENTOS DE EDUCACION Educacién Digital y STEM+.
DIGITALY STEM+ - Programa de Iniciaciéon a

la Programaciony

NIVEL INICIAL

Robética.

Nuestros Lineamientos de Apoyo para la
Alfabetizacion Digital. Nivel Inicial

s g o v G St s 5  Recursero Inspira.

Nos es muy grato comunicar la Ordenanza N° 35473 del 03 de agosto de 2017, aprobad; m Nivel Primario Nivel Secundario Educacidn Especial Adultos mayores ° °
. - And t
Honorable Concejo n a m I a e e n re

Nos es muy grato comunicar la Ordenanza N° 35473 del refe re n tes T E D y

{ 3_7,3 agosto de 2017, aprobada por el Honorable Concejo Del
de Vicente Lépez.

[ ]
PARA LA ALFABETIZACION i ‘ , e ] mundo. Frente a esie escenario, el Municipio de Vicente Lopez asume la innovacion y la calidad educativa como ejes estratégicos de su politica pablica docentes' pa reja s

DIGITAL Nuestro contexto parte de desarrollar la idea de alfabe
en un sentido amplio, que supere el concepto de enseni reconociendo gue la educacion digital y la integracién de tecnolog ias educativas son condiciones necesarias para garantizar aprendizajes significativos

escribir. teniendo en cuenta Ia alfabetizacion medidtica. I r i c s

En la actualidad, la cultura digital atraviesa todos los ambitos de la vida social y educativa, configurando nuevos modos de aprender, ensefiar y habitar e

UNEAMIENTOS DE APOYO

« Evaluacion y reflexion.
* Investigacion de
Programacion y Roboética
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PROGRAMACION Y ROBOTICA .

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

INCORPORACION

En el curriculo potencia las
habilidades de resolucion de
problemas, fomenta la
creatividad e introduce
conceptos STEM+,
preparando a los estudiantes
para el futuro.

Se introducen algunos conceptos basicos de IA, pero
sin profundidad en su aplicacion critica.

- Enfoque ludico: Las aplicaciones deben ser
divertidas y atractivas para los niios y las niias.

 Interaccion humana: La tecnologia debe
complementar, no reemplazar, la interaccion del
docente en el aula.

« Supervision y orientacion: Los educadores deben
supervisar y guiar el uso de la tecnologia, para
asegurar que sea adecuado y beneficioso para los
ninos y las ninas.

- Etica y privacidad: Es fundamental proteger la <
privacidad de los datos de los nifios y las nifi s
utilizar la IA de forma ética y responsable..
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-
EXPERIENCIAS | RECURSOS | BIBLIOGRAFIA
VICENTE LOPEZ

UNICO TERRITORIO STEM+ EN ARGENTINA

AULAS ﬂf.‘;

ENTRAMAR

PREPARA TUS CLASES CON AUTONOMIA DESDE AVE )

[ sscursos

AULASVIRTUALES.ENTRAMAR.MVL.EDU.AR

TED- STEM en Vacaciones te invitamos a jugar y divertirnos en familia Buscar
£ 18 julio, 2025

TED- STEM en Vacaciones te invitamos a jugar y divertirnos en familia Buscar

f
i

Aulas Virtuales
www.entramar.mvl.edu.ar Entramar
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PORTAL EDUCATIVO ENTRAMAR
WWW.ENTRAMAR.MYL.EDU.AR



http://www.youtube.com/watch?v=m4eelp-Mzqg

La tecnologia EDUCATIVA en la educacion contribuye a preparar a los estudiantes para las

profesiones del futuro y les brinda las competencias necesarias para alcanzar el éxito.

Paulo Freire.

MUCHAS GRACIAS!

aprendemos siempre.”

nosotros ignoramos algo. Por eso,

3+

“Todos nosotros sabemos algo. Todos

Dra. Prof. Cristina Rodrigues
crodrigues@mvl.edu.ar

cristinarodriques.ted@agmail.com

about.me/cristina.rodriques

@cristinrodri
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