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Importancia de centrarse en las percepciones sobre |las tecnologias (wang et at., 2008; Austin et al., 2010).

1. Estudios sefialan que si los/as maestros/as NO perciben que las Tecnologias son valiosas, no estaran dispuestos usarlas
y no seran capaces de utilizarlas de manera productiva en los procesos de E-A (Nikolopoulou y Gialamas, 2009, Romero-Tena et al., 2020).

2. Si perciban que las Tecnologias son utiles = existe una alta probabilidad de que éstas sean incorporadas sin ningun
tipo de dificultad (austin et al., 2010y Oldridge, 2008).

Las percepciones positivas de los maestros sobre los beneficios de las
tecnologias influyen positivamente en la frecuencia de uso de las

mismas en el aula. (pong, 2016y 2018)
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Educacioén infantil

Acceso cada Vez Mas pos de cada tres

temprano de los
menores a las
tecnologias

CHUPETE DIGITAL EN LAS FAMILIAS

Padres y madres adictos
al movil: el fendmeno del
'‘chupete digital' no solo
afecta a los hijos

El 38% de los progenitores en Espafa se considera
adicto al movil frente al 36% de otros paises como

Reino Unido o Estados Unidos. Un problema que se

hace visible desde la infancia con fenémenos
familiares como el denominado ‘chupete digital'.

guarderias detectan
ninos con un retraso en el
desarrollo por culpa de
las pantallas

la educacion de los menores

(Siraj-BIatchford y Romero 2017)

Influencia familiar en los primeros
encuentros de las tecnologias de los
menores —habitos y normas de uso en
los hoga res — PATRONES- (Romero et al. 2022)
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Marco Europeo de Competencia
Digital del Profesorado

CONOCE TUS FORTALEZAS PERSOMNALES Y LAS AREAS DONDE
PUEDES MEJORAR LA FORMA EN LA QUE USAS LAS TECNOLOGIAS
DIGITALES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE. RESPONDE LAS
PREGUNTAS DE ESTA AUTOEVALUACION PARA DESCUBRIR TUS
LOGROS
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Reflexion Hso

pertinente

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar
Crear y modificar

Gestionar, proteger,
compartir

Estrategia
Diversificacion

V4

Compartir

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

o é Ensefianza

Formacion digital

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analizar evidencia

Retroalimentaciony

.. planificacion
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EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusion

Diferenciaciony
personalizacion

e Aprendizaje colaborativo —,

INNOVACION
PIONERO
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Critica
Renovacion
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Participacion activa /

FACILITAR LA
COMPETENCIA
DIGITAL DE LOS
ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion

Uso responsable

@ Solucion de problemas

Consideraciones
relativas al
Espacio

Conocimiento

combinando
consideraiones
Tecnologicas,
Pedagogicas,

Consideraciones
relativas al Contenida

Contenido y Espacio

Marco referencia

Consideraciones


https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/DigCompEdu_UNI
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ASIGNATURA
Tecnologias aplicadas a la Educacion Infantil

PRACTICAS EN CENTROS
Centros de Infantil @conectados

4 )
TRABAIJO FIN DE ESTUDIOS

Sobre Tecnologias aplicadas a la Educacion Infantil
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OBJETIVOS de la Formacion

P \‘:l:“ 1. Comprender el papel que juegan las tecnologias en la sociedad actual

TIC aplicadas a la | ': '
EDUCACION INFANTIL || @ s 1. Conocer sus posibilidades educativas e integrar las herramientas
i\ tecnolégicas emergentes, en el diseno, desarrollo y evaluacion del
proceso de E-A en |la etapa de Educacion Infantil.
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e ey 2 S 2. Utilizar las tecnologias desde un prisma diferente al de su concepcion
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o b ,5.-,-,—e;'-f.»/f.'f/,ji'.,?J;..-,‘_\..f}f"f‘.?*f??“?@“_s-es e tradicional como TIC, trabajandolas como TAC (Tecnologias para el

¢ GOSN Aprendizaje 'y el Conocimiento) y TEP (Tecnologias para el
BB SRSy Empoderamiento vy la Participacion).

= Titulacion: Grado de Maestro

= Curso: 42 curso (12 semestre) 3. Utilizar y disenar tecnologias como herramientas de aprendizaje.
= Caracter: Troncal-OBLIGATORIA

= Créditos: 60% clases Tedricas y 40% clases Practica

4. Disehar secuencias didacticas donde se integren las tecnologias en un
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Estudios CD segun curso

Los estudiantes de 1.2 curso partian de Los de 4.2 curso muestran valores
una autoestima digital mas alta mas bajos tanto antes como después,
(pretest) que luego disminuye al tomar lo que refleja una evaluacion mas

conciencia real de sus capacidades. ;. paacian pretest vs postest de competencias digitales docentes (DigCompedu)  realista y pedagégicamente madura_;

i

Universidad de Huelva (1° curso) Universidad de Sevilla (42 curso)

Pretest Pretest
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Se observa que en todas las areas los
estudiantes del grupo presencial alcanzaron
puntuaciones ligeramente mas altas que los
del grupo virtual, especialmente en
pedagogia digital y empoderar al alumnado.

CD futuros docentes
presencial/virtual

Diferencias entre areas de competencias digitales (presencial vs virtual)

3.0} ' Presencial

¥ Virtual

Puntuacién media (0-4)
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CDD de las docentes de El
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Competencia digital docente del profesorado de Educacian Infantil (Andalucia)

~ 4
Las puntuaciones mas altas se observan en E
Compromiso profesional (2.53) y Evaluacion 23
. .7 g
y retroalimentacion (2.52). ¢
.C 2.-
Las mas bajas corresponden a Pedagogia |
= = . g =
digital (1.90) y, especialmente, a Facilitar la =
competencia digital del alumnado (1.52). ! = :
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Esto indica que las maestras se perciben con un nivel moderado de competencia digital docente, pero con
dificultades significativas en integrar la alfabetizacion digital del alumnado dentro de su practica educativa
(Romero et al. 2023)'

— i S —

e




)eg CONICYT

?&

"N 3 ~ Ministerio de Educaciin
< ">

Formacion:Inicial

Planteamiento de USO de la tecnologia \
)

.Como FIN . Como MEDIO
(objeto de Estudio) (instrumento didactico)
NS / N )
v Ofrecemos destrezas basicas sobre el v’ Sacar provecho de las potencialidades
medio tecnoldgico. de la tecnologia
v No se pretende una formacion técnica v’ Se convierte en un instrumento para el
sino que se sensibilice con el uso de las aprendizaje y de ayuda.
Tecnologias.
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a Formacion Teorico-Practica
| asignhatura-

CLASES TEORICAS CLASES PRACTICAS

Conocimientos pedagdgicos y didacticos de tecnologias Disefio e implementacion en el aula de infantil

PROYECTOS-SA

Aprendizaje en el aula las

Pensamiento Computacional tecnologias con objetivos y

ROBOTICA REALIDAD AUMENTADA/QR contenidos concretos vy ?valuaCIOn
e A3 para comprobar las mejoras en el

aprendizaje

......

Ebook/Mural colaborativo
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Contenido  Calendario  Anuncios Debates  Libro de calificaciones Estadisticas

Mensajes @

it D TEST de COMPETENCIAS DIGITALES
@ Visible para los estudiantes «

Grupos

Logros

Estimad@s alumn@s, Este es el enlace al cuestionario que es necesario contestar para el tema de COMPETENCIAS. TENEIS QUE rellenarlo al
COMEMZAR la asignatura. No clvidéis sacar vuestro informe (pdf) para poder comprobar 3 evolucion en |z adquisicién de competencias digitales

para COMPARARLO si queréis rellenarle al final.

i Ia COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE INFANTIL areas 3y6.docx
@® Visible para los estudiantes =

i @ Competencia Digital de la Profesora.docx
@® Visible para los estudiantes =

i Ejemplos_COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE INFANTIL area3_obj2.pdf
@ Visible para los estudiantes ~

i @ Formacién Inicial DigComEdu.pdf
@ Oculto para los estudiantes «

i BOE- MARCO DE REFENCIA DE LA COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
@® Visible para los estudiantes =

ii [@) BOE-A-2022-Areas 3y 6.pdf

2 Ol meen lne acbodisnbas

Pagina
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COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

I Ejemplos_COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE INFANTIL_area3_obj2.pdf

@ Visible para los estudiantes

AREA 2. CONTENIDOS DIGITALES

Ensenanza:

1. Integrar en las programaciones didacticas el uso de las
tecnologias digitales, de forma creativa, segura y critica para
mejorar la eficacia de las practicas docentes.

2.Gestionar y coordinar adecuadamente las intervenciones
diddcticas digitales, asegurando el funcionamiento de los
dispositivos, recursos y servicios durante la implementacion
de la programacion diddctica.

3. Desarrollar y experimentar con nuevos formatos y métodos
pedagbgicos para la ensefianza y para el aprendizaje.

Ejemplo del Objetivo 2. Secuencia Didéctica para Nifios de 4 Afios
Tema: Descubrimos los Colores
Primera Actividad: "Exploramaos los Colores en la Pantalla”, 15 minutos

= Objetivo: Introducir a los nifos a los colores a tr
o

pantalla digital (proyector o
Desarrollo:

- La profesora presenta |
brillantes (rojo, azul, verde,
profesora toca la pantalla o

- La profesora abre una
objetos de colores (por ejen

- Los nifios, uno a uno, serd
de un color especifico, por ¢
dispositivo funciona correct

Segunda Actividad: "Pinta
- Objetivo: Fomentar el usc
habilidades motoras y creat
1. Introduccién:

- La profesora distribuye u
o pintura (que ya ha sido ins
Iineas o colorear objetos en

2. Préictica Guiada:

- Lo nifos comienzan
diferentes colores. La orofe:

A |

Finalmente, realizaremos una reflexién en la asamblea donde repasamos de nuevo
los colores, pero aclararemos con el alumnado que hay que cuidar la tablet, y siempre
que usen las tecnologias, debe ser con la supervision de un adulto.

Objetivos:

avés de una actividad interactiva con una

T sapaooioning comyey Sy pans cokrew
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Conocer la aplicacion “Cokitos” asi como sus herramientas digitales
Seleccionar las herramientas de la aplicaciéon como los colores o los

cuadrantes

Concienciar sobre el cuidado y respeto de los dispositivos electrénicos

durante su uso

Introducir la idea de trabajar con tecnologia siempre bajo la supervision

de un adulto

Aprender a pulsar las opciones en la pantalla tactil
Reconocer los colores de la cuadricula

Asociar cada nimero a un color

Formacion GRADO

de Educacion Infantil

Materiales:

*
*
*
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Tablets
Ordenadores
Pizarra digital

Seleccionan y utilizan paginas digitales seguras como KidRex, Kiddle,y Bunis
Organiza el uso de dispositivos electronicos para que cada grupo tenga un
diferente y no se acostumbren a un sdlo dispositivo

Supervisan el uso de estas herramientas para potenciar un aprendizaje ético
Utilizan herramientas digitales colaborativas como Padlet para que el alumnad
comparta informacién entre ellos

Comparten los resultados de las busquedas de los grupos en un formato visus
en este caso, en un mural online

Se aseguran que las herramientas y actividades resulten accesibles para todc
los educandos

Ofrecen ayuda a los alumnos y alumnas por si no encuentran las paginas wel
controlando en todo momento el proceso de ensefanza-aprendizaje

Usan dispositivos electrénicos para ejecutar tareas especificas

Mavegan en diferentes paginas webs seleccionadas por las docentes
Manejan herramientas digitales como la subida de imagenes o dibujos e
Padlet

Seleccionan contenido audiovisual y grafico

Construyen un mural digital de forma colaborativa

%
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Formacion Practica
asignatura

JOANA CATALAN MORALES 3/12/24 21:25

nas noches Rosalia, te adjunto mi actividad voluntaria del Blog.
https://elcaracolcamaron.blogspot.com/

* Prueba — Examen opcién multiple 2 30%

~ +* TAREAS enclase 2 10% - = =
Mt L PrEE.E. ntac iﬁn dEI Prnyectn Trabajn S Aé 1 nnﬁ wiar una copia por correo electronico  los destinatarios

- Tarea de COMPETENCIAS DIGITALES
DOCENTES - 20%

- Proyecto GRUPO TRABAJO de SA—2 30%
Situacion de Aprendizaje (RINCONES)
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Formacion asignatura
Y-encentros

s
PRETEST_TOTAL_10 POSTEST_TOTAL_10

’ ~ v’ desarrollo del pensamiento critico / \
g . \ v" solucion de problemas 5.
\ v toma de decisiones

/ \ v’ capacidad creativa - \
2 Y \ v’ ser mas innovadores (Romero et al. 2020, 2021) \
o0-— " ™ 0—— —
Jo 200 PRE41,-OEST_TO::IUL_1O 2,00 10,00 5,00 6,00 Pos?'.:EST_To-Sr,:UL_‘IO 9,00 10,00

Practicas en centros El v Aumento considerable en la utilizacién de las tecnologias en las aulas de infantil
(27% al 80%) vy con ello han podido enriquecerse

v’ Centros conectados = ayudado poner en practicas sus aprendizajes de y con

tecnologia. Mejora sus experiencias — centros REFERENTES-
(Romero et al. 2023)
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Trabajo Fin.Estudios
TFE

TRABAJO DE FIN DE GRADO

TRABAJO DE FIN DE GRADO MOTIVACION LECTORA EN LA ERA DIGITAL

Facultad de Ciencias de la Educacin TRABAJO DE FIN DE GRADO

“LA PSICOMOTRICIDAD COMO MEDIO PARA

Girado en Educacion Infantil

Proyecto de investigacién: DESARROLLAR EL PENSAMIENTO LOGICO INNOVACION EDUCATIVA EN INFANTIL: EL IMPACTO
EDUCAR EN EL USO MATEMATICO INFANTIL Y SU APLICACION CON EL Universidad de Sevilla DEL AULA DEL FUTURO EN EL CEIP ANTONIO
CONSCIENTE DE LAS TECNOLOGIAS ROBOT MOUSE” MACHADO
2 Facultad de Ciencias de la Educacion
TITULACION: GRADO EN EDUCACION INFANTIL Autora: Elena Pozo Bemal Grado en Educacién Infanti
i o ot oo AUTORA: REYES BALON AYCART Toor: Rosalla Romer Te
Tutora: Romero Tena, Rosalia
Departamento de Didictica ylorganimcién cdc::nva. Grado de Educacién Primaria TUTORA: ROSALiA ROMERO TENA Departamento: Diddctica v Organizacién Educativa
Universidad de Sevilla Autor/a: Palmira Espinosa Nificz
Facultad de Ciencias de la Educacion FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUC AC[ON Mudalidad: Diseflo de propuestas formativas e investigacion en el dmbito de la educacion Tutor: Rosalia Romero Tena
OPCI ON Yo famacién. Modalidad del TFG: Investigacion-accion
A

Aiio: 20242025
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Fondecyt

Fondo Nacional de Desarrollo
el Cientifico y Tecnologico
PROYECTO FONDECYT REGULAR N° 1230754

EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES PARA CARACTERIZAR
EL PERFIL DEL ESTUDIANTADO DE LAS CARRERAS DE EDUCACION PARVULARIA

INICIO PRESENTACION CONGRESO INSCRIPCIONES CONTRIBUCIONES ALOJAMIENTO EDICIONES ANTERIORES FAQ CONTACTOHOola, citei . |

X

IV CONGRESO INTERNACIONAL DE INNOVACION Y TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EDUCACION INFANTIL

Tecnologias en la primera infancia: un viaje hacia el aprendizaje Sostenible y Seguro

SEERC 0

rromero@us.es
18/ Y . 08

DIAS HORAS MINUTOS SEGUNDOS

INSCRIBETE

W
UNIVERSIDAD
b SEVILLA

Gracias por su atencion

DEPARTAMENTO DE DIDACTICA
Y ORGANIZACION EDUCATIVA
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