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Competencia digital
ciudadana
Participacion digital
Inclusion digital
Sostenibilidad

ACTIVIDAD GRUPO DE INVESTIGACION

Educolaboratorios
Formacion Profesional
Aprendizaje-servicio
Innovacion digital /

Linea 4

Smart Classroom
Inteligencia Artificial
Analiticas de aprendizaje
Factores ambientales

Publicacion

Revistas cientificas
Conferencias, congresos...
Libros / capitulos

ciudadana
Formacion P Competénda » Edicion
Coordinacion Master en CompetenCIa D|gltal Digital Linea 3 MetOdOIOgla Direccion Revista UTE
educacién y TD / Méster de Docente (CDD) Juegos Virtuales / Simulaciones Editores Monograficos
secundaria Docentes en formacion / activo STEAM /Maker Comités editoriales

Coordinacion escuela de
doctorado
Coordinacién grados de
educacion

Herrmaientas

Autoevaluacién / Evaluacid
profesorado en formacio /
estudiantes

Autoevaluacion profesorado

Usosdelas TD

Linea 2

Competencia digital /
Actitud Estudiantes

Educacién primaria
Educacion secundaria
Educacion universitaria

Linea 6

Transversal

Aula Inversa

Impacto social

Género
Inclusion
Brecha digital
Salud digital

Internacionalizacion
Equipo internacional
Co-lideraje de proyectos
Europeos

Prey post doc /
investigadores visitantes

Materiales

Proyectos

Proyectos y contratos con
instituciones educativas / agentes de
politicas publicas / privadas

Libros de texto / guias docentes
Articulos de divulgacion
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ixniadlll Concepto de competencia digital docente ()

Esta constituida por un conjunto de capacidades, habilidades y actitudes que el docente tiene que
desarrollar para poder incorporar las tecnologias digitales a su practica y a su desarrollo profesional.
(Ldzaro et al., 2019)

6na competencia profesional compleja que aglutina un conjunto de conocimientos, habilidades y\
actitudes que el docente debe poseer y movilizar, de forma simultanea, para utilizar las TD en su
practica profesional. La CDD esta constituida por saberes relacionados con aspectos didacticos,
metodoldgicos, de gestion de espacios y recursos, comunicativos, éticos y de su propio desarrollo
profesional.

La actitud positiva hacia el uso de las TD en su practica profesional y el dominio técnico de
los dispositivos y aplicaciones, los consideramos fundamentales como elementos inherentes al

desarrollo de la CDD.
(Verdu et al., 2023%

UNIVERSITAT
ROVIRA i VIRGILI




UNIVERSIDAD
DE SANTIAGO
DE CHILE

Los educadores

necesitan un conjunto de
competencias digitales
especificas para su
profesidn, con el fin de
poder aprovechar el
potencial de las tecnologias
digitales para mejorar e

innovar en educacion
(DigComp-Edu, 2017)
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e intercambio
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FIGURA 4: SINTESIS DEL MARCO DIGCOMPEDU. © UNION EUROPEA.
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Competencia digital docente: niveles de desarrollo

== = = e e e e == === |m— === === = = = e e = e = === === -
| ! h ®) -

| P {2’2&’} I Y 7 = N -G 19)

: .'\‘l\Zk;‘)pA E{l’\@‘% : : (Y {0 . ’\“/i)\)\

: Y - T N " g A =i

| SENSIBILIZACION EXPLORACIGN::INTEGRACIGN CONOCIMIENTO 1 LIDERAZGO INNOVACION

1

[

EXPERTO |,

Curiosidad,
disposicion
a aprender

Uso significativo,
transformacion

Estrateqia,
versatilidad

Reflexion,
intercambio

Critica,
renovacion

FIGURA 5: MODELO DE PROGRESION DIGCOMPEDU. © UNION EUROPEA.
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Creacion de
contenidos digitales

Concepto de competencia digital para la ciudadania

“La competencia digital implica el uso seguro, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccidon con estas. Incluye |la
busqueda y gestion de informacidén y datos, |la comunicaciony la
colaboracidn, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad) y la resolucion de
problemas.”

(Recomendacién del Consejo sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, 22 de mayo
de 2018, ST 9009 2018 INIT)
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Los analfabetos del siglo XXI

no seran aquellos que no sepan leer y escribir,
sino aquellos que no puedan

aprender, desaprender y reaprender

Alvin Toffler (1970)

https://bit.ly/2Tvbtdh
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el Caracterisitcas de los estudiantes

5l

Uso de las TD

Sociedad Patrones Cognitivos

Actitudes p
el trabajo

Los aprendices

digitales
Digttaﬂ Cearners

(Esteve, Duch & Gisbert, 2014)

ré

Actitudes
personales

Actitudes educativas
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LOS NUEVOS APRENDICES y los ambientes flexibles de aprendizaje

10 etiquetas

#Flexibles
#Always on
#Empantallados
#Multiformatos
#Multitareas
#Visuales
#Hipermedia
#lmmediatos
H#Creativos
#Naturales
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=il LOS NUEVOS APRENDICES y los espacios “reales” de aprendizaje
#Adaptables?
#Enchufados?
#Guiados?
#Uni-formatos
#Uni-tareas
HLectores
#Analdgicos
#Pacientes

#Reproductores
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CREE=I C\RACTERISTICAS DEL DOCENTE ACTUAL

@ CONSTRUCTOR DE
H H RELACIONES APRENDIZ INCLUSIVO

SO

Print & Digital Family/
Local C i

1 CARACTERISTICAS REFLEXIVO
ESENCIALES DEL Wy

| H i w ' DOCEDEL S. XXI " i
INNOVADOR ’ k”.J C)" LiDER

NARRADOR DISENADOR ARTISTA

Typical Teacher Network

(Gisbert & Lazaro, 2020). (Adaptacién en base a Couros, 2016)

(Couros, 2006) :
#CohesionDeGrupo

#ResolucionDeProblemas
#Debate

#Inquietudes
#SeleccionDeMateriales
#Autonomia
#Seguimiento

UNIVERSITAT
ROVIRA i VIRGILI



UNIVERSIDAD

DE SANTIAGO [ Thuto 6o octr |
DE CHILE S

de Doctorado
§ mxrme

Master en
EE. Artisticas
A

Estudios
de Master

iy

Estudios
de Grado

Educacién Superior
Ensefanza Universi

Educacion de personas adultas

SISTEMA
EDUCATIVO EN

ESPANA

g
['4
> Ciclos 2%
o Formativos
© de F.P,
Basica 1°

Educacion Secundaria

-O'EF_-uﬂmlou 4" EE. aplicadas

< —_—
<
7 &
<< —
o0 <
Z
‘Q E
<
o LjD PRIMARIA *
8 o E 612 afcs 3° (Evaluacion)
w O S 2
uw =
t [[] Ensefianza Gratuita
3 B Ensenanzas Artisticas
|::m“ P g Ensefianzas Deportivas

Ed. Infantil

| Formacidn Profesional
.‘"m » > Acceso con condicones U N IVE RS ITAT
o3 77 Prueba de Acceso ROVIRA i VIRGILI

1




(OMDID

D1

Didactica, Curriculary

metodoloégica

1. Tratamiento de la informacion y creacion de conocimiento
2. Las tecnologias digitales como facilitadoras del aprendizaje
3. Atencion a la diversidad

4. La CD de los alumnos en la planificacion docente

5. Linea metodologica de centro

6. Evaluacion, tutoria y seguimiento de los alumnos

Relacional, ética y seguridad

1. Etica y seguridad

2. Inclusion digital

3. Comunicacion, difusion y transferencia del conocimiento
4. |dentidad digital del centro

5. Contenidos digitales y comunidad educativa

Dimensiones y descriptores de la CDD

e

D 2 Planificacion, organizacion y gestion de

espacios y recursos tecnolégicos digitales

1. Ambientes de aprendizaje

2. Espacios con tecnologias digitales de centro

3. Gestion de tecnologias digitales y software

4. Infraestructuras tecnologicas digitales

5. Proyectos de incorporacion de las tecnologias digitales

D4 Personal y profesional

1. Acceso libre a la informacion, creacion y difusion
de material didactico con licencias abiertas

2. Liderazgo en el uso de las tecnologias digitales
3. ldentidad y presencia digital

4. Entorno personal de aprendizaje (EPA)

5. Comunidades de aprendizaje virtuales: formales,
no formales e informales

6. Formacion permanente
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Niveles de desarrollo de la CDD

Perfil principiante: docente novel o en proceso de formacion N1' PflﬂClplante
inicial que incorpora las tecnologias digitales en los procesos Utiliza las tecno[ogias digitales como facilitadoras y

deEa elementos de mejora del proceso de E-A.

utiliza y gestiona los recursos y espacios tecnologicos del
aula y del centro adaptandolos a las necesidades.

Nz' Medlo @ Perfil medio: docente con dos o0 mas anos de experiencia que

Utiliza las tecnologias digitales para la mejora del proceso
de E-A de forma flexible y adaptada al contexto educativo.

N3. Experto
Perfil experto: docente que sirve de modelo o lider en el @

centro educativo en el uso de las tecnologias digitales Utiliza las tecnologias digitales de forma eficiente para
mejorar los resultados academicos de los alumnos, su
accion docente y la calidad del centro educativo

Perfil transformador: docente que actua de forma constante y
comprometida analizando de forma reflexiva y sistematica su

Utiliza las tecnologias digitales, investiga sobre su uso para practica, descubriendo nuevos usos de aplicacion de la
tecnologia a la educacion, compartiendo los resultados de sus

mejorar los procesos de E-A y exporta sus conclusiones : . T A o : >
) ) ) Investigaciones en las redes profesionales con la intencion de
para dar respuesta a las necesidades del sistema educativo. generar conocimiento.

N4. Transformador @




COMDID-A Alumnado

https://bit.ly/3qDgNZ8



QMDID  compiD-AyC

100,00

90,00

o

o

o

o

o

80,00
70,00
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,00
0,00

D1. Didéctica, curriculary metodolégica D2. Planificacién, organizacion y gestidn de espacios y D3. Reladonal, ética y seguridad D4. Personal y profesional
recursos tecnol dgicos digitales
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Competencia
Digital
Docente

Gestion de espacios de
aprendizaje

Aprendizaje combinado:
presencial, b-learning y
e-learnig

Evaluacion de la CD de los
estudiantes

Disefo instruccional (TD)
Metodologias docentes (TD)
Tecnologias moviles
Inclusion digital

il RETOS PARA EL PROFESORADO

Equidad digital
Conectividad

Factores de exclusion:
economicos,
alfabetizacion/competencia,
Wk

‘Diseno para todos™ DUA
(curriculums y materiales

didacticos)

(Alexander, et al., 2019; Gisber & Lazaro, 2020; Gisbert et al., 2019; Lazaro et al., 2019; Sanroma et al.,2018; Silva et al., 2019)
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Gracias por su atencion

¢ Os apetece que os haga un regalo?
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RUEDA DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE 2020

Los recursos presentados en Representacion responden
al qué enseiiar. Asi su uso esta mas dirigido
al profesorado de cara a ofrecer
diferentes alternativas en
el diseio de todas

Los recursos presentados en Acciony Expresion responden
al como aprender. Asi su uso esta mas dirigido
al alumnado de cara a poder presentar
sus aprendizajes y sus trabajos
en formatos alternativos

actividades del ajustados a sus propias
aula posibilidades de
Expresiony
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Los Knowre (3 socrative v
recursos presentados Los recursos
en Formas de Implicacién presentados en este

responden al por qué del aprendizaje.
Asi su uso esta dirigido tanto al docente
para motivar a sus alumnos por miiltiples vias,
y al alumnado para mantener su interés y motivacién

documento pueden ser usados para
poner en practica mas de un principio DUA.

En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos. Sitiielos segiin necesidad

Formas de Compromis®
#RuedaDUA

El momento del diseno es donde
el docente se convierte en
arquitecto de programaciones
accesibles y flexibles

https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-
del-dua-recursos-para-derribar/

(DOWN ESPANA, 2022)
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Catalogo de herramientas digitales
Herramientas y software destinado a la creacion multimedia y digital

UNIVERSITAT ROVIRA i VIRGILI
Centre de Recursos pera
Interaccién social educativa Edicién de video IAprenentatge i la Investigacié

@ 6 lafactoria
Nube de palabras e

’ Edicion de audio
Caodigos QR @ Edicién de imagen
Transmision de archivos G

e Descarga de videos
Gréficos y diagramas @ @ Captura de pantalla

PDF Q ‘ Presentaciones

GIF animado

\ Catalogo de
4 herramientas

digitales
L

https://view.genial.ly/608684293fad6a0dalef9fe3/presentation-catalogo-de-herramientas-digitales
https://urv.libguides.com/cataleg eines digitals
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https://urv.libguides.com/cataleg_eines_digitals

Otras herramientas

Creacion de materiales interactivos

Educaplay: https://es.educaplay.com
Exe-Learning: https://exelearning.net
LearningApps: https://learningapps.org
Wordwall: https://wordwall.net
Mentimeter: https://www.mentimeter.com/

Bancos de imagenes, iconos (...)

Unsplash: https://unsplash.com
Pexels: https://www.pexels.com/es-es/
Freepik: https://www.freepik.com
Flaticon: https://www.flaticon.com
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Herramientas digitales
para la evaluacion

10 herramientas para la evaluacion a
distancia (INTEF):
https://intef.es/Noticias/10-herramientas-para-

la-evaluacion-a-distancia/
25 herramientas para evaluar (Educacion
3.0):

https://www.educaciontrespuntocero.com/rec

ursos/herramientas-evaluar-estudiantes/

https://wetedugames.com/herramientas-evaluar/

Rabricas para las hojas &a
de cdlculo de Google. Cﬂlu brics

Kaho

Cuestionarios, los alumnos Ot'
responden con sus dispositivos.

63

Preguntas sobre videos. €dpuzzje
Perfecta para Flipped Classroom.

Presentaciones y @ Nearpo o
actividades interactivas.

Los alumnos responden plickers
mediante tarjetas con codigos.

HERRAMI
PARA EVALUAR

WWWWETEDUGAMES.COM

Cuestionarios gamificados, @
en vivo o asincronos. OU'ZIZZ

Cuestionarios con registro de

evaluaciones instantdneas. -
socrative

3

Los alumnos contestanlas  gyipgrid
preguntas con sus propios videos.

Nubes de palabras, lluvia de
ideas, encuestas y mas. Mentimeter

Fichas interactivas
y evaluables.
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