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ACTIVIDAD GRUPO DE INVESTIGACIÓN



Está constituida por un conjunto de capacidades, habilidades y actitudes que el docente tiene que 
desarrollar para poder incorporar las tecnologías digitales a su práctica y a su desarrollo profesional.

                                                            (Lázaro et al., 2019)

Una competencia profesional compleja que aglutina un conjunto de conocimientos, habilidades y 
actitudes que el docente debe poseer y movilizar, de forma simultánea, para utilizar las TD en su 
práctica profesional. La CDD está constituida por saberes relacionados con aspectos didácticos, 
metodológicos, de gestión de espacios y recursos, comunicativos, éticos y de su propio  desarrollo  
profesional.  
La  actitud  positiva  hacia  el  uso  de  las  TD  en  su  práctica  profesional  y  el dominio  técnico  de  
los  dispositivos  y  aplicaciones,  los  consideramos  fundamentales  como  elementos inherentes al 
desarrollo de la CDD.

(Verdú et al., 2023)

Concepto de competencia digital docente (I)



Los educadores
necesitan un conjunto de 
competencias digitales 
específicas para su 
profesión, con el fin de
poder aprovechar el 
potencial de las tecnologías 
digitales para mejorar e 
innovar en educación

(DigComp-Edu, 2017)

Concepto de competencia digital docente (II)



Competencia digital docente: niveles de desarrollo

Docente en formación inicial Docente en ejercicio Docente coordinador o líder



“La competencia digital implica el uso seguro, critico y responsable de las 
tecnologías digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la 
participación en la sociedad, así como la interacción con estas. Incluye la 
búsqueda y gestión de información y datos, la comunicación y la 
colaboración, la creación de contenidos digitales (incluida la 
programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las 
competencias relacionadas con la ciberseguridad) y la resolución de 
problemas.”

(Recomendación del Consejo sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente , 22 de mayo 
de 2018, ST 9009 2018 INIT)

Concepto de competencia digital para la ciudadanía



Los analfabetos del siglo XXI
no serán aquellos que no sepan leer y escribir, 

sino aquellos que no puedan 
aprender, desaprender y reaprender

Alvin Toffler (1970)

h"ps://bit.ly/2Tvbtdh



Caracterísitcas de los estudiantes



#Flexibles
#Always_on
#Empantallados
#Multiformatos
#Multitareas
#Visuales
#Hipermedia
#Immediatos
#Creativos
#Naturales
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LOS NUEVOS APRENDICES y los ambientes flexibles de aprendizaje



#Adaptables?
#Enchufados?
#Guiados?
#Uni-formatos
#Uni-tareas
#Lectores
#Analógicos
#Pacientes
#Reproductores

El profesor como centro de actividad 
en el aula

LOS NUEVOS APRENDICES y los espacios “reales” de aprendizaje
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#CohesionDeGrupo
#ResolucionDeProblemas
#Debate
#Inquietudes
#SeleccionDeMateriales
#Autonomia
#Seguimiento

(Couros, 2006)

(Gisbert & Lázaro, 2020). (Adaptación en base a Couros, 2016)

CARACTERÍSTICAS DEL DOCENTE ACTUAL
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https://bit.ly/3qDqNZ8





(Alexander, et al., 2019; Gisber & Lázaro, 2020; Gisbert et al., 2019; Lázaro et al., 2019; Sanromà et al.,2018; Silva et al., 2019)

RETOS PARA EL PROFESORADO



Gracias por su atención

¿Os apetece que os haga un regalo?



El momento del diseño es donde 
el docente se convierte en

arquitecto de programaciones 
accesibles y flexibles

https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-
del-dua-recursos-para-derribar/

(DOWN ESPAÑA, 2022)

https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar/
https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar/


https://view.genial.ly/608684293fad6a0da1ef9fe3/presentation-catalogo-de-herramientas-digitales
https://urv.libguides.com/cataleg_eines_digitals

Catálogo de herramientas digitales
Herramientas y soFware desHnado a la creación mulHmedia y digital

https://view.genial.ly/608684293fad6a0da1ef9fe3/presentation-catalogo-de-herramientas-digitales
https://urv.libguides.com/cataleg_eines_digitals


Otras herramientas

Creación de materiales interactivos
- Educaplay: https://es.educaplay.com
- Exe-Learning: https://exelearning.net
- LearningApps: https://learningapps.org
- Wordwall: https://wordwall.net
- Mentimeter: https://www.mentimeter.com/ 

Bancos de imágenes, iconos (...)
- Unsplash: https://unsplash.com
- Pexels: https://www.pexels.com/es-es/
- Freepik: https://www.freepik.com
- Flaticon: https://www.flaticon.com

https://es.educaplay.com/
https://exelearning.net/
https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://www.mentimeter.com/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/es-es/
https://www.freepik.com/
https://www.flaticon.com/


- 10 herramientas para la evaluación a 
distancia (INTEF): 
hFps://intef.es/NoHcias/10-herramientas-para-
la-evaluacion-a-distancia/

- 25 herramientas para evaluar (Educación 
3.0): 
hFps://www.educaciontrespuntocero.com/rec
ursos/herramientas-evaluar-estudiantes/

https://wetedugames.com/herramientas-evaluar/ 

Herramientas digitales 
para la evaluación

https://intef.es/Noticias/10-herramientas-para-la-evaluacion-a-distancia/
https://intef.es/Noticias/10-herramientas-para-la-evaluacion-a-distancia/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-evaluar-estudiantes/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-evaluar-estudiantes/
https://wetedugames.com/herramientas-evaluar/
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